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Création de points

Menu Menu
Selon la situation, on utilise les Selon la situation, on utilise les icnes suivantes :
icnes suivantes :

.A Nouveau point

Création de droites et de segments

Autour des vecteurs

Menu Barre de saisie
Selon la situation, on utilise les ictnes suivantes : On peut également utiliser la barre de saisie pour
définir un vecteur,

Vectsur v —
Michairice "F Par exemple, pour définir le vecteur u = AB, on saisit :
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Lorsqu'un point est défini par ses
eoordonnées, on utilise la barre de
saisie. Par exemple, pour placer le
point A(3 ; 5), on saisit :

#h 2aisle: |n.-1;3,5:|

On définit alors directerment le nom

Barre de saisie
Lorsqu'une droite est définie par son équation, on utilise la barre de saisie.
Par exemple, pour tracer la droite (d) d'équation y = x + 5, on saisit :

) zaisie; |I:y-:4*5

Un clic droit de la souris sur un objet permet d'acceder a

Dans la barre de saisie, une majuscule (A, B, etc.) définit un D Saisie: u_1={1,-2)

point, alors qu'une minuscule (a, b, etc.) définit un vecteur.

Autour des fonctions

Voici quelques commandes bien utiles :
sgrt (x) donne la racine carrée de x.

Barre de saisie
La barre de saisie permet de définir une fonction et de

du point.
Si l'on souhaite définir le point A,
on saisit :

&3 Bazles A_1=/3.5)

propriétés et ainsi :
= de modifier sa couleur ;

- d'afficher ou non son nom (Etiguette), ses caractéristigues, etc.
Cela permet de rendre les figures plus lizibles.

tracer sa représentation graphique.
Par exemple, pour la fonction f qui 3 x associe x2 +5,
on saisit : _

Lﬂl Saisie. |[{x)=x*2+5

Fonction[£f,a,b] trace (CJ sur l'intervalle [a ; B].
Racine[£] donne les solutions de I'équation f(x)=0.
Extremum[£] donne le minimum et le maximum
de la fonction f.



