
DÉNOMBREMENT AU POKER TEXAS HOLD'EM

Pré-requis : aucun

I. Arrangements, permutations et combinaisonsI. Arrangements, permutations et combinaisons
 

1. Quel est nombre de façons d'asseoir 4 personnes sur 10 chaises numérotées ?

Nombre d'arrangements de p éléments Nombre d'arrangements de p éléments 
d'un ensemble à n élémentsd'un ensemble à n éléments

n×(n−1)×(n−2)×…×(n− p+1)

2. Quel est nombre de façons d'asseoir 10 personnes sur 10 chaises ?

Nombre de permutations d'un ensemble à n élémentsNombre de permutations d'un ensemble à n éléments

n×(n−1)×(n−2)×…×2×1 , noté n !  (« factorielle de n »)

3. Quel est nombre de façons de choisir 4 personnes parmi 10 ?

Nombre de façons de choisir p éléments parmi nNombre de façons de choisir p éléments parmi n

n×(n−1)×(n−2)×…×(n−p+1)
p !

Remarque : votre calculatrice Casio peut faire ce calcul (aller dans le menu OPTN – PROB).

En mathématiques, on note (n
k)  ou Ck

n  ce nombre, et on appelle cela des combinaisons.
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II. Flop, turn et riverII. Flop, turn et river
Au Texas Hold'em, on joue avec un jeu de 52 cartes.
 

Chaque joueur reçoit deux cartes privatives (qui sont distribuées face cachée) qui leur appartiennent.
Tous les joueurs utilisent ensuite cinq cartes communes (qui sont distribuées au centre de la table, face
exposée, pour être partagées par tous les joueurs actifs) dans le but de former la meilleure combinaison
de cinq cartes possible. Au Texas Hold'em, un joueur peut utiliser n'importe quelle combinaison des sept
cartes disponibles pour constituer la main la plus forte possible avec une, deux ou bien aucune des ses
deux cartes privatives.
 

Remarque : Le « No Limit Texas Hold'em » (NLHE) est la variante la plus populaire du Hold'em en tournois et en cash
game. Il n'y a pas de structure de mise au Hold'em No Limit, ce qui signifie qu'un joueur peut miser autant de jetons
qu'il le souhaite. Cela génère beaucoup d'action et rend le Texas Hold'em No Limit passionnant.

Trois cartes communes sont distribuées face visible au centre de la table. Ces cartes constituent le flop et
sont trois des cinq cartes communes qui pourront être distribuées. Les joueurs utilisent maintenant ces
cartes combinées à leurs deux cartes privatives pour former la meilleure main de cinq cartes, avec la
possibilité de compléter ou d'améliorer leur main avec d'autres cartes communes. 

Une fois que l'action est terminée au flop, une nouvelle carte commune appelée  la turn est distribuée
face visible au milieu de la table. 

La cinquième et dernière carte commune distribuée est appelée la river. 

Au poker, quand on parle de « couleur », on parle de « pique », « cœur », « trèfle » ou « carreau ».
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III. Les combinaisons possibles au Texas Hold'emIII. Les combinaisons possibles au Texas Hold'em
Quinte Flush Royale  
A | K | Q | J | 10, tous de la même couleur.

Quinte Flush 
Cinq cartes consécutives d'une même couleur.

Carré 
Quatre cartes d'un même rang comme quatre As ou quatre Valets.

Full
Trois cartes d'un même rang combinées à deux autres d'un même rang.

Couleur (Flush)
Cinq cartes de même couleur qui ne forment pas une quinte.

Quinte (Suite)
Cinq cartes consécutives.
Remarque : l'As peut jouer comme la plus haute carte mais aussi comme la plus faible. 
Par exemple : As, Roi, Dame, Valet, 10 ou As, 2, 3, 4, 5. 
L'As est la seule carte qui peut s'utiliser de cette façon.

Brelan 
Trois cartes de même valeur mais qui ne forment pas avec les autres
cartes un carré ou un full.

Double paire
Deux séries différentes de deux cartes de même rang qui ne forment
pas avec les autres cartes un full.

Une paire
Deux cartes de même rang qui ne forment pas avec les autres cartes
une double paire, un full ou un carré.
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IV. Probabilités généralesIV. Probabilités générales

  

1. Combien de mains (5 cartes) existe-t-il ?
 

2. Pour chaque combinaison, calculer combien de mains (5 cartes) il existe :
a) quinte flush ; e) quinte ;
b) carré ; f) brelan ;
c) full : g) double paire ;
d) couleur ; h) paire.

 

3. En déduire les probabilités suivantes, à exprimer en pourcentage arrondi au dixième :
 

Probabilité d'avoir un(e)...Probabilité d'avoir un(e)... %% Probabilité d'avoir un(e)...Probabilité d'avoir un(e)... %%

Quinte flush Quinte

Carré Brelan

Full Double paire

Couleur Paire

V. Probabilités d'amélioration de sa main au flopV. Probabilités d'amélioration de sa main au flop
  

1. Combien existe-il de flops ?
 

Sur un site de poker, on peut lire : 
« en ayant une paire en main, la probabilité de faire un brelan au flop est de 11 % ».

 

2. a) Vérifier ce résultat.
 

b) Cela correspond à 1 chance sur combien ? (arrondir à l'unité)
  

 

3. En ayant une paire en main, quelle est la probabilité de faire :
 

a) un carré ? b) un full ?
 

 

4. En ayant deux cartes consécutives (entre 4 | 5 et 10 | J), quelle est la probabilité de faire :
 

a) une quinte ? b) un tirage quinte bilatéral (« par les deux bouts ») ?

 

5. En ayant deux cartes assorties (même couleur), quelle est la probabilité de faire :
 

a) une couleur ? b) un tirage couleur ?
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VI. Les possibilités d'améliorations post-flopVI. Les possibilités d'améliorations post-flop  : les outs: les outs
Lorsque le flop est donné, on veut pouvoir calculer rapidement la probabilité d'améliorer sa main à la turn,
à la river, ou à la turn ou la river…

Considérons que le flop est donné, et que l'on pense que x cartes peuvent améliorer notre main : on appelle
ces cartes des outs.

 

1. Le flop étant donné, je pense avoir x outs.
Quelle est la probabilité d'améliorer ma main à la turn ?
 

 

2. Le flop et la turn étant donnés, je pense avoir x outs.
Quelle est la probabilité d'améliorer ma main à la river ?
 

 

3. a) Le flop étant donné, je pense avoir x outs.

Montrer que la probabilité d'améliorer ma main à la turn ou à la river est 
93

2162
x−

1
2162

x2
.

 

b) On rappelle que x est entre 1 et 47. En négligeant 
1

2162
x2

, on peut donc approcher cette probabilité

par 
93

2162
x , c'est-à-dire environ 4 x  %.

En traçant la fonction f définie par f (x )=
93

2162
x  et la fonction g définie par g ( x)=0,04 x , déterminer

pour quelles valeurs de x cette approximation est considérée comme convenable.
 

c) Prenons par exemple x=15 . Montrer que l'approximation 4 x  % est « mauvaise ».
 

d) De même, prenons x=20 . Montrer que l'approximation 4 x  % est « vraiment mauvaise ».
 

e) Proposer une meilleure estimation, facile à calculer, pour x entre 10 et 20 outs.
Calculer alors l'erreur commise pour x=15  et x=20  outs.
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